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Wettbüro 
 

Anleitung: Jeder Spieler bekommt 1000 CVJM – Mark als Startkapital. Dann werden 
immer  Spielpaare ausgelost. Die Teilnehmer können dann Geld auf ihren 
Favoriten setzen. Die jeweiligen Spieler müssen auf sich selbst setzen, der 
Mindestbetrag liegt bei 100 CVJM – Mark. Dann erst wird das Spiel bekannt 
gegeben. Sieger ist, wer am Schluss am meisten Geld gewonnen hat.   

 
1. Wer trinkt schneller eine Flasche Milch mit einem Flaschensauger leer? 
 
2. Wer isst schneller einen Apfel aus einer Wasserschüssel, ohne dabei seine Hände zu 

verwenden? 
 
3. Wer isst schneller zwei Mohrenköpfe und pfeift danach? 

 
4. Wer hat schneller fünf Nägel gerade in ein Holzbrett geschlagen? 

 
5. Wer stapelt schneller eine Schachtel Streichhölzer auf einen Flaschenhals? 

 
6. Wer zwingt seinen Gegenspieler schneller mit verschränkten Armen und auf einem 

Bein hüpfend, zum Benützen des zweiten Beines? 
 

7. Wer isst schneller 20 Smarties mit Stäbchen? 
 

8. Wer baut das höhere Kartenhaus in 2 Minuten? 
 

9. Wer schlägt dem Gegenspieler schneller den Tischtennisball mit einem Löffel vom 
Löffel, ohne dass dabei sein eigener Tischtennisball zu Boden geht? 

 
10. Wer zündet schneller seine Kerze in der Hand an, ohne dass ein Luftballon, der nur 

mit Händen und Kopf gespielt werden darf, zu Boden gleitet? 
 

11. Wer hat schneller ein Überraschungsei gegessen und die Figur aufgebaut? 
 

12. Wer bekommt schneller ein Bonbon in den Mund, das an einem Faden (80 cm) an 
den Zähnen befestigt ist, ohne die Hände, oder andere Hilfsmittel zu verwenden? 

 
13. Wer isst schneller eine Schüssel voll z.B. Apfelmus mit verbundenen Augen? 
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