
 

CVJM Unterensingen e.V. 
 

Wettbüro 
 

Anleitung: Jeder Spieler bekommt 1000 CVJM – Mark als Startkapital. Dann werden 
immer  Spielpaare ausgelost. Die Teilnehmer können dann Geld auf ihren 
Favoriten setzen. Die jeweiligen Spieler müssen auf sich selbst setzen, der 
Mindestbetrag liegt bei 100 CVJM – Mark. Dann erst wird das Spiel bekannt 
gegeben. Sieger ist, wer am Schluss am meisten Geld gewonnen hat.   

 
1. Zwei Spieler müssen die Arme verschränken und auf einem Bein hüpfen. Sie spielen 

nun gegeneinander. Wer zuerst mit dem zweiten Bein den Boden berührt hat 
verloren. 

 
2. Wer hat zuerst eine Kordel am linken Ärmel eingesteckt, durch Hemd und Hose 

befördert und am rechten Hosenbein wieder Herausgezogen. 
 
3. Putzlumpenrallye: Zwei Spieler sitzen nebeneinander auf je einem Putzlappen. Durch 

anziehen der Beine müssen sie versuchen so schnell wie möglich ins Ziel zu gelangen. 
 
4. Turmbau: Zwei Spieler müssen so schnell wie möglich und  

ohne herunterfallen eines Hölzchens sämtliche Hölzer einer Streichholzschachtel auf 
einen Flaschenhals aufschichten. 

 
5. Zwei Spieler erhalten die Augen verbunden. Dann werden auf dem Boden 7 

Plastikbecher verteilt. Jetzt muss jeder Spieler möglichst viele Becher unter seinen 
Stuhl bzw. unter die Stuhlbeine stellen. 

 
6. Spieler bekommt ein aus Papier ausgeschnittenes Auto und muss dieses mittels einer 

Zeitung über einen Parcours ins Ziel bringen. 
 
7. Jeder bekommt auf den rechten Fuß einen Stein gelegt. Dann beginnt der Staffellauf 

von einer Linie um einen Stuhl und wieder zurück. 
 
8. Bleistift wird mit Faden am Hosenbund befestigt. Der Spieler muss nun durch 

langsames Hinsetzten den Stift in den Flaschenhals bringen. Wer am schnellsten ist 
gewinnt. 

 
9. Man muss versuchen mit 4 Schritten genau 3 m zu gehen 
 
10. Zwei Spieler bekommen einen Luftballon, wer ihn als erstes zum platzen bringt, hat 
 gewonnen.  
 
Materialliste: 2 Putzlumpen, Streichhölzer, 7 Plastikbecher, 2 Zeitungen,  

2 ausgeschnittene Papierautos, 2 Steine, 2 Bleistifte, 2 leere Flaschen, 
Maßband, 2 Luftballons, 2 Tücher zum Augen verbinden, 2 Kordeln,  
2 Sicherheitsnadeln, 2 Streichholzschachteln, 2 Stifte 
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